
    Nastavni predmet: Algoritmi i programiranje  

Cjelina: Uvod u programski jezik C  

Laboratorijska vježba 30: Dvodimenzionalna polja, zapis, učitavanje i ispis vrijednosti elemenata  

 

Datum | vrijeme 24.5.2025.| Učenik/ca David Koštarić 

  

Cilj vježbe:   Učenik/ca će objasniti način učitavanja vrijednosti elemenata u dvodimenzionalno polje, 

objasniti način ispisa vrijednosti elemenata polja, navesti primjer učitavanja elemenata uz 

pomoć petlji, navesti primjer ispisa vrijednosti elemenata uz upotrebu petlji, objasniti 

inicijalizaciju i promjenu vrijednosti indeksa u petljama, opisati značaj nadzora nad 

graničnim vrijednostima petlje, napisati jednostavna i optimizirana riješenja problemskih 

zadataka  

  

Izvođenje vježbe:  

1. Riješiti preostale zadatke cjeline iz radne bilježnice.  

 

2. Riješiti i objaviti rješenja najmanje tri problemska zadatka prema izboru sa dvodimenzionalnim poljima 

(uključujući komentare programskog rješenja, primjere ulazni podataka i izlazne ekrane).  
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